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Fliggvények

A fliggvények névvel rendelkezd utasitascsoportok, melyeknek informaciokat adhatunk at, és van egy visszatérési értékiik. Mint egy

dzsinn:

Hogyan is "hasznalunk" egy dzsinnt?

o megszolitjuk
¢ megmondjuk, hogy mit akarunk téle

e megvarjuk a valaszt

Képzeljiik el, hogy a csodalampabdl egy selejtes dzsinn bijik eld, aki csak egyetlen dolgot tud csinélni, mondjuk meghatarozni egy szam

négyzetgyokét. Jatsszuk le a beszélgetést:

o O, Hatalmas NégyzetgyGkszamol6 Dzsinn!

e Miért zavartal fel évezredes almombol, haland6?
o Mondd meg kérlek, mennyi 5 négyzetgyoke?

* 2,23606797749978969640917366873...

Ha a programozasi fliggvényeket nézziik, nekik is van:

e neviik (négyzetgyokszamitas, Javasan: Math.sqrt () )
o parameéteriik vagy paramétereik, azaz adatok, amit kellenek a mtikodéshez (a szdm, aminek a négyzetgyokét vettiik)
e visszatérési értékiik (a 2,23606...)
.o » , ,
Fluggveny meghivasa
Osszegezve Javasan: double gyok = Math.sqgrt (5);

Lasdmég: int x = sc.nextInt ();,aholaz nextInt () afliggvény, aminek nincs paramétere, az sc. pedigazt mondja meg, hogy

ezaz sc nevil Scanner objektumhoz tartozik.

Fiiggvény irasa

A fiiggvényesdiben az az igazan nagyszerti, ha mi is tudunk késziteni fiiggvényeket. Fontos, hogy ezt a részt az osztalyon beliilre, de a
main () fliggvényen kiviilre tegye az ember. Javaban a fliggvények egymas testvérei. A fiiggvények az osztalyon beliil barmilyen

sorrendben lehetnek.
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public static double negyzetgyok (double param)

Nézziik az egyes részeket:

// megvaldsités

public static :kés6bb megmagyarazom
azels§ double : afliggvény visszatérési értékének tipusa

negyzetgyok : afliggvény neve

double param:afiiggvénye paramétere. Itt most egy van, ha tobb lenne, vesszével kellene elvéalasztani.

A négyzetgyok kiszamitasa els6 feladatnak egy kicsit meredek lenne, tigyhogy a példa kedvéért legyen egy harom szam koziil a

legnagyobbat kiszamité fiiggvény irasa a feladat:

public static int max (int a,

A return m; kétdolgot csinal:

o bedllitja a fiiggvény visszatérési értékét

o Kkilép a fiiggvénybdl

Hivjuk meg az elkésziilt fliggvényiinket:

int

int

int

int

System.out.println ("A legnagyobb:

A fiiggvény hivasakor rendre behelyettesitjiik az £, g és z valtozok értékeit.

int m = a;

if (b > m)

return m;

f =5;
g = 8;
z = 2;
mx = max (f,

9

z);

A fiiggvény meghivasakor a valtozo értéke lemasoloédik, tehat ha megvdltoztatjuk a fiiggvényben az értékét, akkor csak a masolat

értéke valtozik meg.
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Lefut a fliggvény, a visszatérési értéke ( return utdn megadott m értéke) bemasolodik az mx valtozoba, mintha ezt irndnk le: int mx =

8;

A fiiggvény paramétereinek neve =, b, c nem kell, hogy megegyezzen a hivasban haszndlt valtozékkal ( 7, o, z ), de lehetnek

azonosak 1s.

A fiiggvényeken beliil létrehozott un. lokalis valtozékat egy masik fiigguénybdl csak tigy érhetjiik el, ha az visszatérési értéke a

fliiggvénynek.

Masolas kévetkezményei

Ez hibas:

public static void hibasCsere (int a, int b) {

int ¢ = a;
a = b;
b = c¢;

majda main () -ben:

int x 78

int y 8;

hibasCsere (x, Vy);

System.out.println ("x="+x+"; y="+y);
Probald ki! :-)

void

Visszatérési értékként hasznalhatjuk a void kulcsszot is, amely azt jelenti, hogy az adott fiiggvénynek nincs visszatérési értéke.

void fiiggvények esetében is haszndlhat§ a return,decsakigy: return; , érték nélkil.

Megjegyzések

o két fliggvénynek lehet azonos neve is, ekkor a paraméterek szama, tipusa eltéré kell legyen. (A szamitogépnek meg kell tudni
kiilonboztetni, hogy melyikre gondoltunk)

o A Javas objektum-orientalt terminoldgidban talalkozhatunk a metédus fogalommal is. Itt most - az objektum-orientalt
programozas el6tt - egyel6re fliggvénynek nevezem Sket, adozva a struktiralt programozas és a C programozas nagyjainak.

e A return utan allhat kifejezés is, nem csak valtozo, pl. return a+b+c;
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Végezd el a 1-5. feladatokat!
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